
École à la maison J-2 
 
Lecture : Le joueur de flûte de Hamelin de Mérimée 
Les enfants ont lu les épisodes 1, 2, 3 et 4. Ils peuvent relire ces 4 épisodes et revoir le vocabulaire. Vous pouvez 
les interroger là-dessus. 
 
Lors de la dernière séance, nous avions répondu à deux questions (les terminer si besoin) : 

1. Pourquoi les rats suivent-ils l’étranger ? (Ils sont hypnotisés par l’air étrange.) 
2. Pourquoi les rats se noient-ils ? (Les rats ne savent pas nager.) 
è Le texte ne donne pas la réponse à ces deux questions, le lecteur doit effectuer des déductions en 

utilisant leurs connaissances et leur raisonnement. 
 

 
 

 
 

 



 
 
Nous avons illustré l’épisode 2 (description de l’homme). Les élèves peuvent illustrer les épisodes 3 et 4.  
 
Je leur propose aujourd’hui de lire la version des frères Grimm. Ils peuvent comparer les deux versions.  

è Les frères Grimm contrairement à Mérimée expliquent pourquoi les rats suivent aveuglement le joueur 
de flûte.  

 

 
 
Lecture de l’épisode 5  
Préparer une lecture fluide et expressive 

 
Vous pouvez faire reformuler l’épisode par votre enfant. Il se rendra compte que même s’il ne comprend pas 
tous les mots du texte cela ne l’empêche pas d’en comprendre le sens global. Le contexte aide à la 
compréhension.  
 



  
 
Les élèves peuvent répondre à la question : Quelle partie du texte te permet de comprendre que les choses 
ne vont pas se passer comme le croyait le joueur de flûte ? 

è Le début de la phrase parce que l’auteur écrit « mais, quand… ». 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



MATHEMATIQUES : 
 
CE1  
 Réaliser trois problèmes de son choix sur le mini-fichier (passer au mini-fichier problème 2 si l’autre est 
terminé)  
 
CE2 : 

 
  
 
CE1/CE2 : 
 

- Revoir les tables de 2 à 6. 
- Calcul mental : Aller sur le site https://matheros.fr/identification/?redirect=/eleve/ 

Identifiant : CE1_CE2_SAYAD 
Mot de passe : CE1_CE2_SAYAD 
Retrouver le nom de son enfant : Créer ensuite un code personnel à trois chiffres (ne pas l’oublier). 
Des missions mathématiques sont proposées. 
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