Prénom : Date :

La symétrie axiale 4 :

Compétence : Trouver si |'axe est |'axe de symétrie d'une figure.

1) Consigne : Entoure la lettre des figures lorsque |'axe en gras est |'axe de
symétrie.
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2) Consigne : Colorie deux carreaux pour que le trait en gras ne soit pas |'axe de

symétrie de la figure :

3) Consigne : Colorie deux carreaux pour gue |'axe en gras soit |'axe de s

étrie de la

figure.




